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Losungsansatze

Da Menschen auf verschiedenste Art und Weise lernen und Wissen aufnehmen, bieten wir
E-Learning-Konzepte fur unterschiedliche Lernwelten und unterschiedlichen Lernbedarf an.

E-Learning-Losungen:

Game Based Learning
Dieses E-Learning-Konzept basiert auf einem spielerischen Ansatz.

Story Based Learning
Das E-Learning-Konzept basiert auf einer Geschichte.

Problemorientiertes Lernen
Das E-Learning-Konzept basiert auf Problemsituationen im Beruf, anhand derer die Inhalte
vermittelt werden.

Fallbasiertes Lernen
Das E-Learning-Konzept basiert auf erdrterten Fallbeispielen, zu denen Aufgaben gelést werden
sollen.

Motivationstrailer

Mitarbeiter sollen anhand des Trailers motiviert werden neues Wissen zu erlernen.
Podcast/Videocast

Zusatzinstrument fur Lernprogramme, um diese als Videosequenzen fir unterwegs mobil zu
machen.

Kleine Wissenseinheiten (Lern-Nuggets)
In maximal 5-mindtigen, in sich geschlossenen, kompakten Lerneinheiten werden Faktenwissen
und Informationen vermittelt oder Aufgaben zielgerichtet geldst.
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